
Paramétrages de l’application,

Modifications complexes :
- Le pathfinder,
- Alignement et espacement d’objets,
- Le dégradé de formes,
- La pulvérisation de symboles,
- Les graphiques, utilisation du tableau de données,
- La vectorisation dynamique d’images bitmap,
- La peinture dynamique,
- Les masques d’écrêtage,
- Les tracés transparents,
- Utilisation de la palette aspect pour modifier des effets,
- Utilisation de la palette formes.

Gestion des images liées et incorporées,

Le texte : 
- Astuces de tabulations,
- Importer et exporter du texte,
- Habillage, chaînage et vectorisation.

La colorisation : 
- Utiliser l’outil de peinture dynamique,
- Créer et enregistrer des nuances dans le nuancier,
- Créer des dégradés.

Finaliser ses documents :  
- Générer un PDF Haute Définition pour l’impression,
- Gérer l’applatissement des transparences.

PROGRAMME

Niveau Requis

Avoir une expérience 
pratique d’Illustrator

ou avoir suivi la formation 
Illustrator “Initiation”

Objectifs

Maîtriser toute les 
fonctionnalités du logiciel 

pour la création et 
transformation d’éléments 

vectoriels

Toutes nos formations sont illustrées d’exemples concrets
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